Gestaltungskompetenz Vi

e Lebensstile, Wohlbefinden, Gewohnheiten

e Erlebniswert, Spal3, Attraktivitat
Methoden: « Soziale Kontexte (andere unterstiitzen)
Werbeaktionen . \jithestimmung (sich einbringen kénnen)

Ausstellungen - Zeitliche Begrenzung

Ratgeber
Beispiele: Larmprojekte
Klassenfahrten
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