Nachhaltige Entwicklung

Fish Banks

ROLLENBESCHREIBUNG

UND AUSGANGSSITUATION

Herzlichen Glickwunsch! Sie wurden gerade in
das Management eines der landesweit groften
Fischereiunternehmen berufen. Gemeinsam mit
Ihren Mitarbeitern — den Kapitanen und Besat-
zungsmitgliedern — betreiben Sie lhre Fischerei-
flotte nach Jahresstrategien, die Sie gestalten, um
Ihr Vermodgen mdglichst zu vergroRern. Nachfol-
gend finden Sie alle Regeln und Informationen, die
Sie zum Erfolg flhren.

ERFOLGSKRITERIUM

Es ist das Ziel lhres Teams, am Ende des Spiels ein
moglichst grolRes Vermdgen erworben zu haben. lhre
Vermogenswerte sind gleich dem Endstand lhres
Bankguthabens zuzlglich dem Restwert lhrer Schiffe
am Ende des letzten Spieljahrs.

RESSOURCEN

Sie beginnen das Spiel mit einer festen Anzahl von
Schiffen und einem Bankguthaben (200$ x Anzahl der

Schiffe).

$$$ .I

% sss

ENTSCHEIDUNGEN

In jeder Runde mussen Sie die GroRe lhrer Flotte neu
bestimmen, indem Sie sich entschlieRen, bei Schiffs-
auktionen mitzubieten, mit anderen Teams Geschéafte
abzuschlieRen, neue Schiffe bei der Reede zu bestellen
oder aber |hre Flotte auf dem gegenwartigen Stand zu
halten. Dann missen Sie entscheiden, wie Sie lhre
Schiffe am besten zwischen den Kisten- und Tiefsee-
grunden und dem Hafen aufteilen. Den grof3ten Erfolg
erzielen Sie, wenn |hre Entscheidungen auf einer lang-
fristigen Strategie der Flottengrofie und raumlichen Ver-
teilung beruhen. Auch die Vorgehensweise der anderen
Teams ist zu bedenken und entsprechend in lhrer Stra-
tegie zu beriicksichtigen.
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BANKGUTHABEN $$$$$$$$$555$58$5555558555555855555588$$$

Ihr Bankguthaben erhoht sich durch Einnahmen aus dem Verkauf |hrer Fange und Schiffe
und wird durch die Kosten fir Kauf und Betrieb der Flotte verringert. Weiter wird Ihr Gutha-

ben durch Soll- und Habenzinsen beeinflufit.

Ihr Gesamtvermdgen ist gleich lhrem Bankguthaben am Ende des Spiels, zuziglich des
Restwerts Ihrer Schiffe (max. 250$ pro Schiff).

GEWINNE:

Gewinne lassen sich auf folgende Weise erzielen:

»*

»*

»*

Verkauf des Fangs zum Fixpreis von 20$ pro
Fisch;

Verkauf von Schiffen an andere Unternehmen
Zu einem vereinbarten Preis sowie

10% Zinsertrag auf |hr Banksaldo, wenn lhr
Minimalsaldo positiv ist.

AUFWENDUNGEN:

Aufwendungen entstehen auf folgende Weise:

»*
»*
»*
»*

»*

Kauf von Schiffen bei Versteigerungen;

Kauf von Schiffen anderer Unternehmen zu
einem vereinbarten Preis;

Vergabe eines Auftrags zum Bau eines neuen
Schiffes (300$ pro Schiff);

Betrieb und Wartung lhrer Schiffe in einem oder
in beiden Fischereigriinden oder Stationierung
der Schiffe im Hafen; sowie

15% Zinskosten, wenn Ihr Minimalsaldo negativ
ist.

ZINSEN:

Ko
nto
sta
nd

Sie beginnen das Jahr Das Minimalguthaben wird berechnet
mit einem Uber die letzten und |hr Kontostand nach dem
Jahre aufgelaufenen jeweili Zinssatz errechnet
Guthaben.

Die Betriebskostgifi::
Ihrer Flotte werd
dann in Rechnui

gestellt.

hr Fang wird SchlieRlich wirdKonto
berechnet undmit den Kosten aller
der Verkaufs- Schiffe belastet, die
gewinrgut-  des Jahres von
geschrieben. bestellt

Beim Erwerb von Schigfi
bei Auktionen oder vomiszirirs
anderen Teams werden

die Kosten abgezogen.

Haben- und Sollzinsen beruhen auf lhrem Minimal-
saldo wahrend des Jahres. Zur Bestimmung lhres
Minimalsaldos ist die Kenntnis der genauen Abfol-
ge der Gut- und Lastschriften auf lhrem Konto er-
forderlich.
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Sie kénnen die Grole Ihrer Flotte durch den Ankauf von Schiffen auf Aktionen, durch Ver-
kauf an oder Ankauf von anderen Unternehmen oder durch Bestellung neuer Schiffe veran-
dern.

Ihre Schiffe kdnnen nicht verloren gehen oder beschadigt werden, und gebrauchte Schiffe,
die auf einer Versteigerung oder durch Verhandlung erworben wurden, sind gleichwertig mit
neuen Schiffen.

posten im Rahmen von Auktio-

nen verkauft und kénnen un-

verzuglich verwendet werden.

Nur ein Unternehmen kann die Schiffe erwerben; allerdings
konnen zwei oder mehr Teams im voraus vereinbaren, die
Schiffe zu einem spateren Zeitpunkt (wahrend der Verhand-
lungsrunde) zu einem vereinbarten Preis aufzuteilen.

VERSTEIGERUNGEN: Gelegentlich geht ein Fische-
reiunternehmen eines Nachbar-
landes bankrott. Seine Schiffe
werden dann als ein Gesamt- N

VERHANDELN : Wahrend der Verhandlungs-
runde steht es allen Unterneh-

men frei, den Kauf oder Verkauf
von Schiffen zu vereinbaren.
Schiffe, die auf diese Weise
den Besitzer wechseln, konnen

vom Kaufer sofort eingesetzt
werden.

Wenn vorher vereinbart wurde, Schiffe zu kaufen und zu ei-
nem niedrigeren Preis in einem spateren Jahr rlickzuverkau-
fen, ist auch die Vermietung von Schiffen méglich.

SCHIFFSBAU: Jedes Jahr nimmt die Reede
Bestellungen fiir neue Schiffe

zu einem Fixpreis von 300 $
pro Schiff an. Zu Jahresende
werden die Schiffe (bernom-

men und bezahlt, so dal} vor
dem Einsatz der Schiffe mit
einer einjahrigen Wartefrist zu
rechnen ist.

RESTWERT: Am Ende des Spiels werden
Ihre Schiffe verschrottet. lhr
Restwert betragt max. 250$ pro
Schiff und wird lhrem Gesamt-
vermogen gutgeschrieben.
Vor Spielende ist jedoch keine
Verschrottung von  Schiffen
gestattet.
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FISCHEREIGRUNDE:

Zwei Fischereigriinde stehen zu lhrer Verfiigung: ein Letzte Entwicklungen im Fischereiwesen

grolles Tiefseegebiet und ein kleineres Kistengebiet.
Nach Schatzungen von Biologen tragt das Tiefseege-
biet potenziell 2000 bis 4000 Fische und das Kuisten-
gebiet 1000 bis 2000 Fische. Da keine Anzeichen flr
eine Uberfischung gegeben sind, dirfen Sie damit
rechnen, dal} die tatséchlichen Bestéande ungefahr bei FANGZAHLEN
diesen Obergrenzen liegen. Der normale jahrliche
Fang im Tiefseegebiet betragt 25 Fische pro Schiff

SCHIFFE

und ist somit héher als jener des Kistengebiets von
15 Fischen pro Schiff. JAHR
Allerdings kostet der jahrliche Betrieb eines Schiffes im Tiefseegebiet 250$ und 150$ im
Kistengebiet. Die Betriebskosten bleiben stets gleich, wahrend die Fangzahlen in jedem
Gebiet je nach den untenstehenden Faktoren schwanken kénnen.

GEGENWART

ERTRAG:

Ihr Gesamtfangvolumen wird ebenso durch die
Anzahl der Schiffe bestimmt, die Sie einsetzen,
wie durch die Leistungsfahigkeit des Schiffes und

durch das Wetter. Bei gutem Wetter konnen die I TIEFSE 25
Fangzahlen bis zu 20% Uber der Ublichen Menge 25

liegen, bei schlechtem Wetter ist eine Abnahme

von bis zu 20% mdglich. Das Wetter ist in beiden SCHIFFS-

Gebieten und fiir alle Teams tiber ein Jahr gleich. Faperes | 15
Die Leistungsfahigkeit eines Schiffes — d.h. die [FiscHE/sCH|

Anzahl der von einem Schiff pro Jahr gefangenen ' JAHR

Fische - hangt vom Ublichen Ertrag im Einsatzge-

biet des Schiffes sowie von der Hohe der Bestan- 0 e

de in diesem Gebiet ab. Die Zeichnung rechts 0 FISCHDICHTE  MAX.

zeigt das allgemeine Verhaltnis zwischen der H6-

he der Bestande und der Leistungsfahigkeit des

Schiffes.

Die Anzahl der Schiffe in einem Gebiet hat keinen Einfluf3 auf ihre Leistungsfahigkeit; anders
ausgedriickt ist die Dichte der Schiffe in einem Gebiet hier kein Faktor. Allerdings kann durch
eine grolRe Anzahl von Schiffen in einem Gebiet der Fischbestand verringert und dadurch der
Ertrag des nachsten Jahres beeintrachtigt werden.

BESTANDSDYNAMIK:

600

Die Fischbestande erhdhen sich durch natir- Tiefsee

lichen Zuwachs und nehmen infolge von Mor- /\
talitat und Fischfang ab. Die Fruchtbarkeit der \
Fische und ihre Lebensdauer hangen von gi%%':f- Kiiste

der Hbhe der Bestande ab. Die Zeichnung .
rechts zeigt die allgemeine Entwicklung, der

neue Bestande — jahrliche Nettozugange zu

den Fischbestande (Geburten-Sterblichkeit) — 0

unterworfen sind. 0 FISCHDICHTE MAXIMAL
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